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FFT je implementacija DFT efikasna sa stanovista brzine
izraCunavanja

Rezolucija frekvencije u kojima se izraCunava 21/N,
gde je N duzina ulazne sekvence

Ako nije dovoljna, proSirenje sa nulama, ako sme.

U praksi je Cesta situacija da nas ne interesuje dobra rezolucija
u celom opsegu frekvencija.

Odnosno, interesuje nas da Sto ta€nije dobijemo informaciju o
ucestanostima u nekom uzem (znatno uzem) opsegu.

2,5GHz trebala bi nam rezolucija na celom opsegu od 5Ghz.
A nas interesuje Sta se deSava samo u okolini 2,5GHz.
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x[n] -> X (e1?) Furijeova transformacija
Racunamo Furijeovu transformaciju u tackama

Q =Q,+nAQ, n=01...M-1

DFT predstavlja samo specijalni slu¢aj ovakvog procesa izraCunavanja gde je

M=N (N broj odmeraka u ulaznoj sekvenci)
Q, =
AQ = 21N
Po definiciji
N-1

X)) = Zx[k]e‘fg"k, n=01,.,M-1
k=0
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X(e" )= x{kle™ W™, n=0L...M~1
k=0

nk =%[n2 +k* —(n-k)*]
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X (™)=Y x[kle Wy R =0, M -1
k=0
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Konvolucija?
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g[n] sa sekvencom W
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Ali?

Sam po sebi nije optimalan po broju mnozenja, sabiranja ...




